FUTSAL

LEAGUE

Regulamin TOP FUTSAL LIGI w Biatej Piskiej

1. CEL ROZGRYWEK:
e popularyzacja gry w pitke nozng wsérdd mtodziezy i dorostych.
e zachecenie do aktywnego wypoczynku.
e Wwylonienie najlepszej druzyny

2. TERMIN I MIEJSCE ROZGRYWEK:
e rozpoczecie rozgrywek — 10 stycznia 2025 r. godz. 17 %(Pigtek), hala sportowa
przy Szkole Podstawowej im. Tadeusza Kosciuszki w Biatej Piskiej.

3. ORGANIZATOR:
e Gmina Biata Piska — Urzad Miejski w Biatej Piskiej pod patronatem Burmistrza Biatej
Piskiej.
e Szkota Podstawowa im. Tadeusza Ko$ciuszki w Biatej Piskiej.

4. WARUNKI UCZESTNICTWA:

o warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach jest zgtoszenie druzyny do dnia
07.01.2025 r. (wtorek) pod nr. tel. 515 073 595
spotkanie organizacyjne z kapitanami druzyn 08.01.2025 r. ($roda) 16.00
— hala sportowa SP w Bialej Piskiej.

e druzyny muszg skfadac¢ sie z minimum 7 a maksymalnie 12 zawodnikéw.

e druzyny mogga posiada¢ w swoich skladach zawodnikéw zrzeszonych
z klubow ktdre biora udziat w rozgrywkach WZPN do klasy okregowej.

o zawodnik ktéry zagrat w meczu nie moze zmienia¢ barw klubowych.

e jesli druzyna nie zgtosita petnej listy zawodnikdw, istnieje mozliwos¢ dopisania
zawodnika do listy zgtoszeniowej ale tylko do momentu rozpoczecia 3 kolejki spotkan
ligowych.

e zawodnicy niepetnoletni zobowigzani sg dotgczy¢ do karty zgtoszeniowej zgode
rodzicdw/opiekundéw prawnych na udziat w turnieju. W zawodach mogg brac udziat
zawodnicy ktorzy ukonczyli 16 rok zycia.

5. SPOSOB PRZEPROWADZENIA ROZGRYWEK:
e Mmecze rozgrywane beda zgodnie z przepisami gry w futsal z zastrzezeniem
postanowien niniejszego regulaminu.
e druzyny wystepujg w 5 osobowych sktadach w tym bramkarz.
e minimalna liczba zawodnikéw w druzynie jaka moze by¢ dopuszczona do gry to 5,
w innym przypadku sedzia odgwizduje walkowera.



druzyny obowigzuje sportowy stréj w tym obuwie sportowe przeznaczone do gry

na hali.

iloS¢ zmian zawodnikéw w meczu dowolna.

zmiana zawodnika nastepuje zaréwno jak pitka jest w grze lub poza nig

z zachowaniem nastepujacych zasad:

— zawodnik opuszczajacy boisko musi przekroczyc linie boczng w strefie zmian

— zawodnik wchodzacy na boisko musi rowniez uczyni¢ to w strefie zmian nie
wczesniej jednak niz zawodnik schodzacy.

— jezeli zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidtowo, gra winna by¢ przerwana,
zawodnik wchodzacy zostaje napomniany zéttg kartkg , gre wznawia sie rzutem
wolnym posrednim przyznawanym druzynie przeciwnej z miejsca gdzie byta pitka
W czasie zmiany.

Z autu wznawiamy gre nogg z pitki stojagcej na linii. (4 s)

przy rzucie wolnym, wznawianiu gry przez bramkarza, z autu badz rzutu roznego

zawodnik druzyny przeciwnej musi znajdowac sie w odlegtosci minimum 5 metrow.

wznawianie gry przez bramkarza po przekroczeniu linii koncowej nastepuje tylko

i wytgcznie reka.

zawodnik w tym bramkarz ma czas 4 s na wznowienie gry. W innym przypadku pitka

zostaje przyznana druzynie przeciwnej i wznawiana jest z punktu prostopadtego do

przewinienia na linii bocznej w przypadku btedu bramkarza oraz zawodnika
wykonujgcego rzut wolny.

zawodnik po podyktowaniu przez sedziego rzutu wolnego wznawia gre po gwizdku

sedziego tylko na potowie przeciwnika.

nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z autu.

w przypadku dotkniecia pitkg sufitu badz stalowej linki druzyna przeciwna wznawia

gre rzutem wolnym posrednim z punktu na linii bocznej boiska prostopadtej

do miejsca btedu.

za gre niedozwolong i niewlasciwe zachowanie bedg stosowane kary zespotowe

(rzuty wolne, rzuty karne) i kary indywidualne w postaci zéttych i czerwonych kartek,

dodatkowo sedzia moze ukaraé zawodnika karg minutowg za niesportowe

zachowanie zawodnika.

dyskusje z sedzig, uzywanie wulgarnych stéw réwnoznaczne sg z otrzymaniem zottej

kartki.

kolejnos¢ zespotdw ustala sie wg zdobytych punktéw:

a. zwyciestwo — 3 pkt

b. remis —1 pkt

c. porazka — 0 pkt

w przypadku uzyskania jednakowej liczby punktéw o kolejnosci decyduje:

- korzystniejsza réznica bramek,

- wieksza liczba strzelonych bramek.

druzyna wygrywa mecz walkowerem 3:0 jezeli:

- druzyna przeciwna nie stawi sie na spotkanie w przeciggu 5 minut od planowanego

rozpoczecia,

- druzyna nie ma w swoim sktadzie przynajmniej 5 zawodnikdw,

- w druzynie podczas spotkania przebywat nieuprawniony zawodnik.



e druzyna ktéra w trakcie rozgrywek otrzyma 2 walkowery zostanie usunieta

z rozgrywek, a wczesniejsze i przyszte wyniki zostang ustalone na korzys¢ druzyny
przeciwnej 3:0.

6. NAGRODY:

e wszystkie zespoty otrzymajg pamigtkowe puchary, a 3 najlepsze zespoty medale,

najlepszy bramkarz i zawodnik otrzymajg nagrody indywidualne.

7. INFORMACJE DODATKOWE:

zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania niniejszego regulaminu, oraz regulaminu
panujgcego na terenie Szkoty Podstawowej im. Tadeusza Kosciuszki w Biatej Piskiej.
kazdy zawodnik bierze udziat w rozgrywkach na wtasng odpowiedzialno$¢, organizator
nie ubezpiecza zawodnikéw od kontuzji powstatych w wyniku amatorskiego
uprawiania sportu. Jednocze$nie o$wiadcza, ze nie ma Zzadnych przeciwskazan
zdrowotnych do udziatu w rozgrywkach.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci z tytutu zagubienia, uszkodzenia sprzetu
lub odziezy i kradziezy rzeczy osobistych i kibicdw.

za usterki podczas trwania turnieju gtdéwnie w szatniach odpowiada kapitan druzyny.
podczas trwania turnieju panuje catkowity zakaz spozywania napojow alkoholowych
oraz palenia tytoniu na obiekcie i terenie szkoty.

interpretacja niniejszego regulaminu przystuguje wytacznie organizatorom.

zawodnicy objeci sg ubezpieczeniem NW.

wszelkie sprawy sporne rozstrzyga Organizator.

w przypadku nie przestrzegania regulaminu turnieju lub przepisow gry Organizatorzy
majg prawo weryfikacji wyniku, dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny z rozgrywek.
Warunkiem wystartowania ligi jest zgtoszenie sie minimalnie 8 druzyn.

Burmistrz
Franciszek Pawel Romankiewicz



